SPIEL>

Die Integration von Spielkonzepten
in zeitgenossische Musik,
Musiktheater und Klangkunst

WS 2018/19

18. Oktober 2018 bis 14. Februar 2019
Donnerstag 14 bis 16 Uhr c.t.

Campus Bockenheim, Mertonstr. 17-21
Horsaal H3, Horsaalgebaude beim Jiigelhaus

In Kooperation zwischen dem

Institut fiir zeitgendssische Musik

der Hochschule fiir Musik

und Darstellende Kunst Frankfurt

und dem Institut fiir Musikwissenschaft
der Goethe-Universitat Frankfurt a. M.

Konzeption: Prof. Dr. Marion Saxer,
Dr. Karin Dietrich, Julian Kdmper

www.hfmdk-frankfurt.de
www.muwi.uni-frankfurt.de

Die Integration von Spielkonzepten
in zeitgenossische Musik,
Musiktheater und Klangkunst




al = in Instrumentalkompositionen und
alische Arbeiten und reflektieren den Spielgedanke

EINFUHRUNG

18. Oktober 2018 DR. REGINE STRATLING

DAS SPIEL ZWISCHEN OFFENHEIT UND REGEL
Kulturwissenschaftliche Spielkonzepte mit Blick

auf kiinstlerische Formen und Prozesse

25. Oktober 2018 PROF. DR. MARIA SPYCHIGER
SPIEL UND KREIS

Soziale Formen und Formationen fiir musikalische
Lernprozesse und Auffithrungspraxen

1. November 2018 JULIAN KAMPER

SPIELFELD VS. KONZERTBUHNE

Zur Interpretation gamebasierter Musik an Beispielen
von Mauricio Kagel, hans w. koch und anderen

8. November 2018 KUNSTLERGESPRACH:

PROF. ORM FINNENDAHL, DR. KARIN DIETRICH,
SEBASTIAN QUACK

SPIELEND HOREN, HOREND SPIELEN

Ein Gespréch rund um das Playsonic-Projekt von

Alter Oper Frankfurt, Ensemble Modern, HEMDK

und Invisible Playground

KLANGKUNST/PERFORMAN

15. November 2018 PROF. KIRSTEN REES

ZEIT UND AUFMERKSAMKEI
lkonzepte und ihr Verhiltnis zu Performance, Rezeption
und Partizipation. Ein Werkstattbericht

22. November 2018 DR. DES. SARAH MAUKSCH
GEHEN, LAUFEN, RENNEN

Spielformen des Parcours in musiktheatralen
Performances der Gegenwart

COMPUTERSPIEL 1

29. November 2018 PROF. DR. MARKO CICILIANI
GAMIFIZIERTE AUDIOVISUELLE WERKE
Spielumgebungen als Instrument und Partitur

MATHEMATISCHE SPIELTHEORIE

6. Dezember 2018 ROBIN HOFFMANN
~AUFS SPIEL SETZEN"

Zur Bedeutung von Spieltheorien

in der Arbeit von Iannis Xenakis

13. Dezember 2018 PROF. MICHEL ROTH
~AUSEINANDERMUSIZIEREN"

in spieltheoretischer (Aus-)Blick auf nicht-kooperative
Musikformen seit den 1960er-Jahren

COMPUTERSPIEL 11

20. Dezember 2018 DR. JULIA SCHRODER
KOMPONIEREN/SPIELEN/MACHEN
Musik und Computerspiel

MUSIKTHEATER/PERFORMA

17. Januar 2019 KUNSTLERGESPRACH

ODA SZMYTKA, PROF. DR. MATTHIAS REBSTOC
ENTER PLAY PLUS
Erweiterte Spielfelder (in) der Musik

24. Januar 2019 PROF. DR. THOMAS BETZWIESER
~SPIELREGELUNGEN" IM
ZEITGENOSSISCHEN MUSIKTHEATER

COMPUTERSPIEL IlI

7. Februar 2019 DR. ULRICH WILKER
(PRESS) PLAY
Bjorks App-Album Biophilia

14. Februar 2019 KUNSTLERGESPRACH:
ANNESLEY BLACK, JONAS HANSEN,
PROF. DR. MARION SAXER

THIS FEELS GREAT

Gamedesign und Komposition

Donnerstag 14 bis 16 Uhr c.t.
Campus Bockenheim, Mertonstr. 17-21
Horsaal H3, Horsaalgebdude beim Jiigelhaus




